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El estudio en curso se direcciona a analizar la influencia de la integracion de
herramientas tecnolégicas en la motivacion de los estudiantes de educacion
basica basado en el incremento del acceso a estos recursos que se ha visto
integrado en los procesos educativos dentro de los Ultimos afios. La
metodologia plantea un enfoque cuantitativo, un alcance descriptivo y un
disefio no experimental. Como técnica de recoleccion de datos se elabor6 una
encuesta integrada por 10 items la misma que tuvo un Alfa de ,978. La
poblacion de estudio fue de 1218 estudiantes correspondientes a cinco
instituciones educativas de la zona 5; por su parte la muestra tomada mediante
muestreo probabilistico aleatorio correspondi6 a un total de 293 estudiantes.
Los resultados obtenidos a partir del instrumento aplicado evidenciaron que
la integracion de herramientas tecnoldgicas si mejoraba la motivacion en los
estudiantes, fomentando en ellos un mayor nivel de interés y predisposicion
hacia el proceso educativo.
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ABSTRACT

The ongoing study aims to analyze the influence of the integration of
technological tools on the motivation of basic education students, based on
the increased access to these resources that has been incorporated into
educational processes in recent years. The methodology adopts a quantitative
approach, a descriptive scope, and a non-experimental design. A 10-item
survey was developed as the data collection technique, achieving a
Cronbach’s Alpha of 0.978. The study population consisted of 1,218 students
from five educational institutions in Zone 5, while the sample, selected
through random probabilistic sampling, included a total of 293 students. The
results obtained from the applied instrument demonstrated that the integration
of technological tools positively impacts students' motivation, fostering a
higher level of interest and willingness toward the educational process.

INTRODUCCION

Integrar herramientas tecnoldgicas en la educacion primaria ha demostrado ser un factor decisivo para
aumentar los niveles de motivacién de los estudiantes, ya que la aplicacion de plataformas digitales,
aplicaciones educativas y otros recursos interactivos permite a los alumnos participar de manera mas activa
en el proceso de aprendizaje (Moran, 2024). Estas herramientas no solo mejoran el nivel de ensefianza, sino
que también crean un ambiente dindmico que apoya el aprendizaje autodirigido al proporcionar acceso a
contenido en diferentes formatos como videos, simulaciones y juegos, lo que mejora la apreciacion de los
estudiantes por las materias.

De igual manera, la tecnologia permite la personalizacion del aprendizaje al adaptar los recursos a las
necesidades y el ritmo de cada alumno (Villacreses et al., 2022). Con la ayuda de software de analisis de
datos, se puede monitorear el rendimiento escolar de manera permanente, lo que ayuda a repensar las
estrategias de ensefianza y hace posible crear condiciones favorables para que los estudiantes hagan,
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practiquen, aprendan y exploren a su propio ritmo (Argueta, 2023). Esta retroalimentacion inmediata eleva
el nivel de interés positivo y motivacion, ya que permite prestar mas atencion al aprendizaje y la ensefianza
de una manera mucho mas personalizada y eficiente.

La tecnologia propicia la presencia en linea dentro del ambiente educativo; al igual que otras interacciones
digitales, esta favorece el aprendizaje colaborativo, por lo que se crearon foros y actividades grupales
virtuales que fomentan el compafierismo y la colaboracién entre los estudiantes al promover el aprendizaje
activo y participativo (Tinitana, 2024). Optimizar la forma de resolver cuestionamientos y recibir apoyo de
compafieros y docentes mediante estas tecnologias mejora las relaciones y hace mas eficiente la educacion,
resultando en una mayor motivacion a participar en las actividades escolares.

Las herramientas tecnoldgicas han cambiado muchas cosas en la vida cotidiana y su uso en la educacion y
otros ambitos no es la excepcion (Vélez et al., 2022). Hoy en dia, su uso permite una mejor gestion de la
informacion, comunicacién, y acceso a recursos, impactando considerablemente en la eficiencia y calidad
de los procesos (Chimbolema et al., 2024). Su uso en distintas areas facilita la adquisicién de nuevas
habilidades, el ahorro de tiempo y el cumplimiento de metas cada vez mas dificiles.

El concepto de herramientas técnicas se refiere a la tecnologia que engloba dispositivos, programas y
aplicaciones que permiten realizar ciertas tareas especificas utilizando la tecnologia (Marin, 2023). Algunos
de estos recursos pueden ser software de productividad, aplicaciones educativas, o incluso hardware tales
como computadoras, smartphones, y dispositivos de comunicacion por internet (Cerna & Maguifia, 2022).
Su principal funcionalidad es asistir al usuario en la solucién de problemas, organizar actividades y dar
respuesta a problemas de manera creativa.

No obstante, las columnas de la tecnologia pueden ser vistas como una parte mas de un conjunto que une
el sistema, pues en si representan un cambio radical en la relacién y funcionamiento dentro del espacio
sociotécnico (Cedefio, 2022). Debido a que dichas herramientas proporcionan un mayor nivel de acceso e
interconectividad, pueden fomentar un aprendizaje autodidactico y colaborativo més efectivo (Gabarda et
al., 2021). Por tanto, en este contexto, las herramientas tecnoldgicas son transformadas en instrumentos de
cambio social que promueven la construccion y desarrollo tecnolégico en diferentes campos.

La importancia de las herramientas tecnolégicas radica en su capacidad para optimizar el rendimiento y
mejorar la eficiencia en diferentes contextos, uno de los cuales es el sector educativo, donde ayudan a
personalizar la experiencia de aprendizaje, emplear metodologias méas interactivas y llevar a cabo una
evaluacidn sostenida del rendimiento de los aprendices (Machado, 2023). De manera similar, son de gran
importancia en el mundo empresarial para escenarios de trabajo desde casa, gestién de proyectos y
colaboracion remota; por lo tanto, como facilitan procesos y mejoran los resultados, su adopcién se
convierte en una necesidad en un gran nimero de dominios.

La tecnologia se utiliza en una amplia variedad de campos, incluyendo medicina, educacion,
entretenimiento, comunicacion e industria; la introduccién de la tecnologia en estos ambitos permite una
mejor interactividad y acceso en tiempo real a servicios, asi como la estructuracion de grandes cantidades
de informacion para la toma de decisiones (Serrano et al,, 2021). Mas alla de automatizar tareas especificas,
estos servicios cambian la forma en que las personas interactlan y trabajan entre si, formando un nuevo
conjunto de oportunidades que explorar.

La accesibilidad, la interactividad y la versatilidad son algunas de las caracteristicas mas sobresalientes de
las herramientas tecnoldgicas; esto debido a que estan disefiadas con un prop6sito en mente: ser utilizadas,
sin importar el nivel técnico del usuario (Rodriguez et al., 2021). De la misma forma, estas herramientas
permiten de manera constante la interaccion con otros usuarios, con contenidos o con las propias
aplicaciones, lo que las vuelven dinamicas y adaptables a otros contextos (Guerrero & Rodas, 2022).
Finalmente, su versatilidad permite su uso en muchas otras situaciones, convirtiéndolas en recursos vitales
en el &mbito personal y profesional.

Desde otro punto de vista, estas herramientas son clasificables tecnoldgicas debido a su caracteristica de
integracién con otras plataformas o dispositivos, formando asi lo que se denomina ecosistemas
interconectados (Bonilla et al., 2023). Esta caracteristica hace posible la interoperabilidad, donde muchas
aplicaciones o dispositivos distintos pueden colaborar para ofrecer soluciones mas sofisticadas (Lasso et
al., 2021). Ademas, la constante transformacion de estas herramientas de la mano con los avances
tecnoldgicos asegura su efectividad y relevancia mientras mas personas empiecen a utilizar nuevas
modalidades de accién, aumentando su impacto y utilidad.

La motivacion en la vida de los estudiantes es clave para lograr el éxito académico y el desarrollo personal,
ya que la forma en que los estudiantes estan motivados para aprender, adquirir nuevos conocimientos y
enfrentar diferentes desafios ejerce control sobre su desempefio y la calidad de su experiencia educativa
(Jaramillo, 2023). Esta motivacion podria estar ligada tanto a elementos internos como el interés o la
curiosidad, como a elementos externos como el ambiente de aprendizaje y las relaciones interpersonales
con los profesores (Miranda & Choez, 2024). Permite comprender las diversas facetas de la motivacion
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para construir entornos educativos efectivas que faciliten el crecimiento y un avance comparativamente
mayor.

La motivacién en los estudiantes se refiere al conjunto de elementos o factores internos y externos que
energizan a un individuo hacia la realizacion de cualquier tarea, el logro de metas académicas y la
participacion en el aprendizaje, que pueden ser intrinsecos, como un fuerte deseo de aprender, alcanzar los
objetivos, o extrinsecos, a través de recompensas, reconocimiento o la influencia de los profesores
(Santander & Schreiber, 2022). La motivacion afecta la direccion de la atencién, el esfuerzo e incluso la
perseverancia que un estudiante dedica a las tareas educativas.

En los estudiantes, la motivacion se puede abordar como un proceso que conlleva la valoracion de una
actividad, el sentido de logro asociado a la competencia y una experiencia afectiva del contenido en si
(Zambrano & Jama, 2022). Los estudiantes con motivacion dentro del proceso educativo son aquellos que
encuentran significado en lo que estan aprendiendo, lo que les permite superar los retos con una actitud
optimista y con ganas de seguir intentando (Chicaiza et al., 2023). En este sentido, la motivacion no es
Unicamente la energia que se pone en una actividad para lograr un objetivo, sino también la energia que se
coloca en vencer barreras y sobre aprender de fracasos.

La motivacion de los alumnos debe subrayarse, debido a que, esta es indispensable con respecto al esfuerzo
y a la superacion académica efectiva; un alumno motivado, emocional y fisicamente, se encuentra en una
mejor posicidn que aquellos que no lo estan (Ulloa, y otros, 2023). Los alumnos motivados tienen mayores
probabilidades de involucrarse activamente en su formacion, de enfrentar tareas dificiles con entusiasmo y
de permanecer interesados en aprender durante mucho tiempo; de igual manera, la motivacién enfocada
disminuye la pereza y el abandono escolar, gracias a lo cual se logran mejores resultados escolares (Vélez,
2024). A nivel personal, la motivacion permite, igualmente, contribuir en la salud y la educacion social y
emocional, que son los pilares del bienestar.

La motivacién, en este caso, no solo se refiere al aula y las actividades escolares, sino también al logro de
objetivos a largo plazo como la educacién superior y un grado profesional (Medina & Giler, 2023). La
motivacion también influye en como los alumnos enfrentan situaciones estresantes de caracter académico,
el nivel de exigencia de los comparfieros y otros problemas que puedan impactar su rendimiento (Chicaiza
et al., 2023). En este caso, la motivacion tiene un caracter personal, el académico, es decir, el que esta en
relacion con el desarrollo educativo y del estudiante en su conjunto, en este caso, de inglés.

Algunas de las caracteristicas de la automotivacion son la autonomia, el compromiso y la perseverancia.
La perseverancia, por ejemplo, les permite a los estudiantes seguir adelante a pesar de los contratiempos y
la autonomia promueve la toma de decisiones y el aprendizaje independiente (Zambrano & Jama, 2022).
Adicionalmente, el compromiso en los estudiantes es sumamente relevante, por cuanto aquellos motivados
tienden a tener un interés auténtico en el contenido, disfrutando del proceso y por ende sacando el maximo
provecho a su educacion (Zambrano & Jama, 2022).

Finalmente, es la automotivacién la que permite al estudiante poner en marcha un aprendizaje
autorregulado, que controla sus objetivos y metas y las acciones que va realizando para cumplirlas
(Santander & Schreiber, 2022). Un estudiante autnomamente motivado tiene una mayor conciencia de sus
procesos y aprende a tomar decisiones para incrementar su desempefio (Jaramillo, 2023). También hay
hechos que resaltan la relacion entre la automotivacion y la resiliencia, debido a que, los estudiantes
motivados enfocan los fracasos como oportunidades de aprendizaje, lo que de muchas maneras les ayuda a
recuperarse. En funcion a lo abordado el presente estudio se direcciona a analizar la influencia de la
integracion de herramientas tecnoldgicas en la motivacion de los estudiantes de educacion bésica basado
en el incremento del acceso a estos recursos que se ha visto integrado en los procesos educativos dentro de
los Gltimos afios.

MATERIALES Y METODOS

El estudio utiliza un enfoque cuantitativo, de alcance descriptivo y disefio no experimental. La técnica de
recoleccion de datos seleccionada fue la encuesta, para lo cual se disefié un cuestionario con diez items que
utilizaron una escala de Likert de frecuencia. Considerando la relevancia del estudio, se llevé a cabo una
prueba piloto con un total de 50 estudiantes con caracteristicas similares a la poblacion de estudio
obteniendo un Alfa de ,978. La poblacion de estudio integr6 a 1218 estudiantes de educacion basica media
correspondientes a cinco instituciones educativas de la zona 5; por su parte la muestra tomada mediante
muestreo probabilistico aleatorio correspondid a un total de 293 estudiantes de educacion basica media.

RESULTADOS Y DISCUSION

Los resultados obtenidos de la encuesta se presentan a continuacion en funcion a cada item.
1. Se siente motivado/a para aprender cuando se utilizan herramientas tecnoldgicas en clase.
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Tabla 1: Motivacién con uso de herramientas tecnoldgicas

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 101 34,5%

Casi siempre 127 43,3%

A veces 56 19,1%

Casi nunca 5 1,7%
Nunca 4 1,4%

Total 293 100,0%

El 34,5% de los estudiantes indicd que siempre se siente motivado para aprender cuando se utilizan
herramientas tecnoldgicas en clase, mientras que el 43,3% menciono que esto ocurre casi siempre. Ademas,
un 19,1% afirmo que a veces la tecnologia influye en su motivacion. Solo un pequefio porcentaje, 1,7%,
expresd que casi nunca se siente motivado y un 1,4% que nunca lo esta. Estos resultados reflejan que la
gran mayoria de los estudiantes percibe la tecnologia como un elemento clave para su motivacion, haciendo
que el aprendizaje sea mas atractivo e interesante.

2. Considera que las actividades con tecnologia (videos, juegos, aplicaciones) hacen que las clases sean
mas interesantes.

Tabla 2: Uso de video juegos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 104 35,5%

Casi siempre 113 38,6%

A veces 68 23,2%

Casi nunca 3 1,0%
Nunca 5 1,7%

Total 293 100,0%

El 35,5% de los estudiantes menciond que siempre considera que los videos, juegos y aplicaciones hacen
que las clases sean mas interesantes, mientras que el 38,6% indico que esto sucede casi siempre. Un 23,2%
respondi6 que a veces lo percibe asi, y un porcentaje minimo, 1,0% y 1,7%, afirm que casi hunca o nunca,
respectivamente, encuentran estos recursos interesantes. La predominancia de respuestas positivas
confirma que las herramientas digitales generan un impacto positivo en la percepcion del aprendizaje,
haciéndolo méas dinamico y atractivo.

3. Prefiere aprender con herramientas digitales en lugar de solo libros y cuadernos.

Tabla 3: Preferencia por herramientas digitales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 113 38,6%

Casi siempre 116 39,6%

A veces 55 18,8%

Casi nunca 6 2,0%
Nunca 3 1,0%

Total 293 100,0%

El 38,6% de los estudiantes sefial6 que siempre prefiere aprender con herramientas digitales en lugar de
libros y cuadernos, mientras que un 39,6% indic6 que casi siempre prefiere este método. Un 18,8% opto
por la opcidn a veces, mientras que un porcentaje menor, 2,0%, menciond que casi nunca y un 1,0% que
nunca lo prefiere. Estos datos muestran una clara tendencia hacia la digitalizacién del aprendizaje, lo que
sugiere que los recursos tecnoldgicos pueden aumentar la motivacion y el interés de los estudiantes.

4. Se esfuerza mas en sus tareas cuando se usan herramientas tecnolégicas en el aula.

Tabla 4: Mayor esfuerzo con herramientas digitales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 113 38,6%
Casi siempre 100 34,1%
A veces 72 24,6%
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Casi nunca 6 2,0%
Nunca 2 0,7%
Total 293 100,0%

El 38,6% de los estudiantes afirmé que siempre se esfuerza mas en sus tareas cuando se usan herramientas
tecnoldgicas, seguido de un 34,1% que dijo que esto ocurre casi siempre. Un 24,6% expresd que a veces se
esfuerza mas en este contexto, mientras que solo un 2,0% menciond que casi nunca y un 0,7% que nunca.
Estos resultados sugieren que el uso de tecnologia en el aula no solo capta el interés de los estudiantes, sino
que también los motiva a comprometerse mas con sus actividades escolares.

5. Considera que la tecnologia le ayuda a comprender mejor los temas que estudia.

Tabla 5: Facilidad de comprension

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 111 37,9%
Casi siempre 119 40,6%

A veces 57 19,5%

Casi nunca 3 1,0%
Nunca 3 1,0%

Total 293 100,0%

El 37,9% de los encuestados indicé que siempre comprende mejor los temas cuando se emplea tecnologia
en el aula, mientras que un 40,6% mencionod que esto ocurre casi siempre. Un 19,5% afirmé que a veces
siente esta facilidad, y solo un 1,0% expres6 que casi hunca 0 nunca experimenta este beneficio. La alta
proporcion de respuestas positivas demuestra que la tecnologia es una herramienta efectiva para mejorar la
comprension de los contenidos académicos.

6. Disfruta trabajar en equipo cuando se utilizan herramientas digitales en clase.

Tabla 6: Trabajo en equipo

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 118 40,3%

Casi siempre 114 38,9%

A veces 53 18,1%

Casi nunca 4 1,4%
Nunca 4 1,4%

Total 293 100,0%

El 40,3% de los estudiantes afirmo que siempre disfruta trabajar en equipo cuando se utilizan herramientas
digitales, seguido de un 38,9% que dijo que esto ocurre casi siempre. Un 18,1% indic6 que a veces disfruta
esta dindmica, mientras que solo un 1,4% menciond que casi nunca y un 1,4% que nunca le agrada. Estos
resultados sugieren que la tecnologia facilita la colaboracion entre los estudiantes, promoviendo el
aprendizaje cooperativo de manera efectiva.

7. Siente que aprender es mas divertido cuando se emplea tecnologia en la escuela.

Tabla 7: Aprendizaje divertido

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 123 42,0%

Casi siempre 112 38,2%

A veces 54 18,4%

Casi nunca 1 0,3%
Nunca 3 1,0%

Total 293 100,0%

El 42,0% de los estudiantes menciono que siempre siente que aprender es mas divertido cuando se emplea
tecnologia, mientras que un 38,2% afirmd que esto ocurre casi siempre. Un 18,4% dijo que a veces
experimenta esta sensacion, y solo un 0,3% y un 1,0% mencionaron que casi hunca O nhunca,
respectivamente, lo encuentran divertido. Estos datos refuerzan la idea de que la tecnologia no solo mejora
el aprendizaje, sino que lo convierte en una experiencia mas placentera y atractiva para los estudiantes.
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8. Se considera més creativo/a cuando usa herramientas tecnoldgicas en clase.

Tabla 8: Incremento de la creatividad

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 101 34,5%

Casi siempre 121 41,3%

A veces 65 22,2%

Casi nunca 4 1,4%
Nunca 2 0,7%

Total 293 100,0%

El 34,5% de los encuestados indico que siempre se siente mas creativo al utilizar herramientas tecnoldgicas
en clase, seguido de un 41,3% que menciond que esto ocurre casi siempre. Un 22,2% sefial6 que a veces
experimenta este beneficio, mientras que solo un 1,4% y un 0,7% afirmaron que casi nunca 0 nunca,
respectivamente, se sienten mas creativos en este contexto. Estos resultados destacan la capacidad de la
tecnologia para potenciar la creatividad y fomentar nuevas formas de expresion en los estudiantes.

9. Le gustaria que sus profesores utilizaran méas tecnologia en sus clases.

Tabla 9: Mayor uso de herramientas digitales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 111 37,9%
Casi siempre 106 36,2%

A veces 66 22,5%

Casi nunca 4 1,4%
Nunca 6 2,0%

Total 293 100,0%

El 37,9% de los estudiantes expresd que siempre le gustaria que sus profesores usaran mas tecnologia en el
aula, mientras que un 36,2% indicd que esto ocurre casi siempre. Un 22,5% menciond que a veces le
gustaria, y solo un 1,4% y un 2,0% dijeron que casi nunca 0 nunca, respectivamente, desean mayor
integracién tecnolégica. La alta demanda de tecnologia en el aula demuestra su importancia en la ensefianza
actual y la necesidad de seguir innovando en los métodos educativos.

10. Se siente més seguro/a al participar en clase cuando se emplean recursos tecnolégicos.

Tabla 10: Incremento de la seguridad

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Siempre 94 32,1%

Casi siempre 133 45,4%

A veces 60 20,5%

Casi nunca 2 0,7%
Nunca 4 1,4%

Total 293 100,0%

El 32,1% de los estudiantes manifestod que siempre se siente mas seguro al participar en clase cuando se
emplean herramientas tecnoldgicas, mientras que un 45,4% dijo que esto sucede casi siempre. Un 20,5%
sefialé que a veces experimenta este beneficio, y solo un 0,7% y un 1,4% mencionaron que casi nunca o
nunca, respectivamente, se sienten mas seguros. Estos datos reflejan que la tecnologia puede ser un factor
clave en el fortalecimiento de la confianza de los estudiantes al expresarse en el aula.

El uso de herramientas tecnoldgicas en el aula ha demostrado ser un factor clave en la motivacién de los
estudiantes. La interaccion con recursos digitales les permite involucrarse de manera mas activa en el
proceso de aprendizaje, ya que transforma la ensefianza tradicional en una experiencia mas dinamica y
atractiva (Chimbolema et al., 2024). La tecnologia favorece un entorno educativo mas estimulante, lo que
incrementa el interés y la disposicion de los alumnos para participar en clase y comprometerse con sus
tareas escolares.

Otro aspecto relevante es el impacto positivo de las actividades basadas en tecnologia, como videos, juegos
y aplicaciones interactivas. Estas herramientas no solo facilitan la comprensién de los temas, sino que
también hacen que el aprendizaje sea mas significativo. Al integrar elementos visuales y dinamicos en la
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ensefianza, los estudiantes encuentran mayor conexion con los contenidos, lo que refuerza su capacidad de
retencion y comprension de los conceptos (Cedefio, 2022).

La preferencia por el uso de herramientas digitales sobre los métodos tradicionales es otro hallazgo
importante. Los estudiantes muestran una clara inclinacion hacia la digitalizacion del aprendizaje, lo que
refleja la necesidad de adaptar las metodologias de ensefianza a las nuevas dinamicas tecnoldgicas. Esto
sugiere que los recursos digitales no solo complementan los materiales convencionales, sino que pueden
convertirse en el eje central de la educacion para mejorar la experiencia de los alumnos.

El uso de tecnologia en el aula también se asocia con un mayor nivel de esfuerzo y compromiso por parte
de los estudiantes (Guerrero y Rodas, 2022). La posibilidad de interactuar con plataformas digitales y
herramientas innovadoras genera un sentido de autonomia en el aprendizaje, lo que fomenta la
responsabilidad y el interés por realizar las actividades escolares con mayor dedicacion. Esto demuestra
que la tecnologia puede ser un estimulo para potenciar la productividad y el rendimiento académico.

El aprendizaje colaborativo también se ve favorecido con la implementacion de herramientas digitales
(Vélez et al., 2022). Los estudiantes disfrutan trabajar en equipo cuando la tecnologia esta presente, ya que
facilita la comunicacion, la organizacion y la ejecucion de proyectos de manera conjunta. Esto no solo
fortalece las habilidades de cooperacion y liderazgo, sino que también promueve un ambiente de
aprendizaje mas dinamico y participativo.

Un punto clave en la discusion es la percepcidn de la tecnologia como un recurso que incrementa la
seguridad y confianza en la participacion en clase. La posibilidad de utilizar herramientas digitales brinda
a los estudiantes diferentes formas de expresarse y compartir sus ideas, lo que reduce la ansiedad y el temor
a equivocarse (Marin, 2023). Esto sugiere que la tecnologia no solo optimiza el aprendizaje, sino que
también contribuye al desarrollo de habilidades socioemocionales importantes para el desempefio
académico.

Finalmente, la mayoria de los estudiantes muestra un fuerte deseo de que los docentes integren méas
tecnologia en sus clases. Esta preferencia destaca la necesidad de innovar en las metodologias educativas y
de aprovechar el potencial de los recursos digitales para transformar la ensefianza. La incorporacion de
herramientas tecnoldgicas no solo responde a las demandas de los estudiantes, sino que también representa
una oportunidad para mejorar la calidad educativa y preparar a los alumnos para un mundo cada vez mas
digitalizado.

CONCLUSION

El uso de herramientas tecnolégicas en el aula ha tenido un impacto positivo en la motivacion de los
estudiantes. El uso de la tecnologia en la educacién primaria es efectivo ya que mejora los recursos digitales.
Ademas, incrementa la disposicion de los estudiantes a participar en clase y a involucrarse en el trabajo
académico. Tales relaciones entre la tecnologia y la motivacion resaltan el hecho de que los enfoques de
ensefianza deben cambiar con respecto a los nuevos objetivos educativos, donde la digitalizacién es esencial
para la educacion de los aprendices.

Ademas de mejorar la motivacién, la tecnologia mejora la comprension del contenido y la aplicacién de
habilidades cognitivas. Videos, juegos y otras herramientas interactivas permiten a los estudiantes procesar
la informacion mas facilmente, reteniendo asi mas conocimiento y haciendo que su experiencia de
aprendizaje sea mas significativa. El uso de estos recursos también fomenta la creatividad y el pensamiento
critico, que son esenciales para el desarrollo académico y personal de los estudiantes.

Otro elemento importante es el efecto que tiene la tecnologia en la confianza y la seguridad de los alumnos
durante su participacion en clase. La tecnologia posibilita a los alumnos compartir sus ideas y opiniones,
ya que ofrece diversas formas de expresion como presentaciones digitales, actividades en linea o
simulaciones interactivas. Todo lo anterior propicia la creacion de un ambiente de aprendizaje en el que
cada estudiante se siente apoyado para desenvolverse de acuerdo a sus habilidades y oportunidades.

En resumen, la aplicacién de herramientas tecnolégicas en la educacion basica no solo aumenta el interés
de los estudiantes, sino que también mejora la calidad de su aprendizaje y desarrolla sus competencias
socioemocionales. Estos resultados subrayan la importancia de seguir desarrollando enfoques de ensefianza
para que el uso de la tecnologia esté enfocado en amplificar el crecimiento académico y personal de los
estudiantes. La educacion del mafana precisa incorporar estos elementos dentro de su transformacién, para
asegurar que los objetivos formativos respondan a los requerimientos y posibilidades de la era digital.
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