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El presente estudio analiza la incidencia de las competencias digitales en el
desarrollo de la creatividad estudiantil a través de un proyecto tecnologico
interdisciplinario ejecutado en diciembre, centrado en las festividades de fin
de afio en Ecuador. El objetivo general fue examinar como la integracion de
herramientas digitales contribuyo al fortalecimiento creativo en estudiantes de
educacion basica, articulando las areas de Educacion Cultural y Artistica,
Lengua y Literatura, Estudios Sociales y Emprendimiento. La metodologia
adoptd un enfoque -cualitativo descriptivo-documental, basado en la
observacion directa y el analisis de evidencias pedagdgicas generadas durante
dos semanas de trabajo y socializadas en una feria escolar comunitaria. Los
resultados evidenciaron que el uso de plataformas digitales favorecio la
organizacion de informacion, la produccion de contenidos visuales y escritos,
y la comunicacion efectiva, potenciando la creatividad en productos como
infografias, carteles, tarjetas y propuestas de emprendimiento. Asimismo, la
interdisciplinariedad y la vinculaciéon con la comunidad fortalecieron el
aprendizaje significativo y el desarrollo de habilidades del siglo XXI. Se
concluye que la integracion pedagdgica de competencias digitales en
contextos culturales y practicos impacta positivamente en el proceso de
enseflanza-aprendizaje, promoviendo una formacién integral 'y
contextualizada.
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ABSTRACT

This study analyzes the impact of digital skills on the development of student
creativity through an interdisciplinary technology project implemented in
December, focusing on end-of-year festivities in Ecuador. The overall
objective was to examine how the integration of digital tools contributed to
strengthening creativity in elementary school students, connecting the areas
of Cultural and Artistic Education, Language and Literature, Social Studies,
and Entrepreneurship. The methodology adopted a descriptive-documentary
qualitative approach, based on direct observation and the analysis of
pedagogical evidence generated during two weeks of work and shared at a
community school fair. The results showed that the use of digital platforms
facilitated information organization, the production of visual and written
content, and effective communication, enhancing creativity in products such
as infographics, posters, cards, and entrepreneurial proposals. Furthermore,
interdisciplinarity and community engagement strengthened meaningful
learning and the development of 21st-century skills. It is concluded that the
pedagogical integration of digital skills in cultural and practical contexts
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positively impacts the teaching-learning process, promoting comprehensive
and contextualized education.

INTRODUCCION

En diciembre se implement6 un proyecto interdisciplinario educativo centrado en las festividades de fin de
afio en Ecuador. El proyecto integré areas de Educacion Cultural y Artistica (ECA), Lengua y Literatura,
Estudios Sociales e Emprendimiento para desarrollar productos y actividades que fomentaron competencias
digitales y creatividad estudiantil. En ECA se emplearon plataformas como Canva para disefar infografias
y carteles; en Lengua y Literatura se generaron disertaciones y exposiciones; en Estudios Sociales se
contextualizo historicamente el periodo navidefio; y en Emprendimiento se organizé una feria popular
donde se comercializaron productos artesanales como chocobombas, rompope y cake navidefios. Esta
experiencia pedagogica se documentd desde un enfoque educativo (Santos, Aucancela, Reiban, & Roger,
2025).

A nivel mundial, el uso de tecnologias digitales educativas para promover competencias del siglo XXI
como creatividad, comunicacion y pensamiento critico ha cobrado gran relevancia en las ultimas décadas.
Las competencias digitales se conciben como la capacidad de usar, evaluar y crear contenido con
tecnologias de forma critica y significativa, lo cual incide en la calidad del aprendizaje y la preparacion
para un mundo cada vez mas digitalizado (Arteaga & Osorio, 2024). Asimismo, investigaciones
internacionales destacan que las metodologias activas como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y
estrategias de innovacion —como Design Thinking y ambientes de aprendizaje colaborativo promueven la
integracion efectiva de competencias digitales y creatividad en estudiantes de distintos niveles educativos
(Gomez & Anzules, 2025). Lo anterior se observa en multiples experiencias educativas donde el uso
intencional de tecnologias digitales en proyectos interdisciplinarios potencia la motivacion, la participacion
activa y la construccion de aprendizajes significativos (Galan, Dolores, & Alvarez, 2025). En contextos
educativos globales, también se reconoce que desarrollar estas competencias es esencial para enfrentar
desafios contemporaneos, mejorar la empleabilidad futura y responder a las demandas de sociedades
basadas en conocimiento y digitalizacion (Candia, 2023).

En Latinoamérica, la integracion de competencias digitales y creatividad en la educacion enfrenta retos
similares a los globales, aunque con particularidades sociales y pedagdgicas propias de la region. Estudios
regionales sefialan que proyectos interdisciplinarios constituyen estrategias eficaces para promover
habilidades del siglo XXI al vincular multiples areas de conocimiento y fomentar aprendizajes
significativos (Verzosi, Balarezo, Piloso, & Valle, 2025). Ademas, revisiones sobre habilidades creativas y
competencias digitales en educacion superior indican que ambas dimensiones estan estrechamente
relacionadas y resultan fundamentales para la formacion integral de los estudiantes, reflejando una
tendencia creciente en la literatura académica regional (Galan, Dolores, & Alvarez, 2025). Sin embargo,
persisten problemas en la articulacion de estas competencias en la practica educativa debido a brechas de
infraestructura, capacitacion docente insuficiente y resistencias a transformar modelos pedagégicos
tradicionales (Benalcazar & Sanchez, 2025). En varios paises latinoamericanos, la adopcion de
metodologias activas y herramientas tecnologicas ha permitido avanzar en la construccion de ambientes de
aprendizaje colaborativos y creativos, aunque el ritmo de implementacion y profundidad de uso aun es
heterogéneo entre las distintas realidades nacionales (Aleman, 2025). Esto evidencia la necesidad de
fortalecer politicas educativas que favorezcan la integracion sistematica de competencias digitales y
creatividad desde niveles basicos hasta superiores de educacion en la region (Candia, 2023).

En Ecuador, el impulso de competencias digitales en la educacion se ha consolidado como un objetivo
prioritario en los ultimos afos, especialmente ante la creciente digitalizacion del sistema educativo y las
demandas del contexto contemporaneo. Estudios recientes han explorado la implementacion de proyectos
interdisciplinarios como estrategias para desarrollar competencias clave en estudiantes de educacion basica
y bachillerato, evidenciando mejoras en pensamiento critico, comunicacion, colaboracion y habilidades
digitales (Verzosi, Balarezo, Piloso, & Valle, 2025). Ademas, investigaciones documentales muestran que
integrar tecnologias digitales en proyectos escolares permite fortalecer la capacidad de los estudiantes para
usar plataformas y herramientas tecnologicas en tareas significativas (como disefio de contenidos digitales),
lo cual contribuye al aprendizaje y a la creatividad (Santos, Aucancela, Reiban, & Roger, 2025). A pesar
de estos avances, existen desafios en la formacion docente, infraestructura y recursos pedagogicos que
limitan una implementacion mas profunda de experiencias educativas digitales en todo el pais (Benalcazar
& Sanchez, 2025). A nivel institucional, las practicas pedagdgicas innovadoras como el uso de entornos
virtuales de aprendizaje y herramientas colaborativas han empezado a formar parte de la estrategia
educativa para atender las necesidades de los estudiantes ante un mundo digitalizado (Arteaga & Osorio,
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2024). Sin embargo, por tratarse de un proceso en desarrollo, se requiere continuar documentando y
reflexionando sobre experiencias locales que integran competencias digitales y creatividad en contextos
escolares concretos (Aleman, 2025).

El principal problema educativo radica en que, aunque las politicas y la literatura académica promueven la
integracion de competencias digitales y creatividad en proyectos pedagogicos, en la practica estas
experiencias siguen siendo aisladas, poco sistematicas y con evaluacion limitada en contextos escolares
como el proyecto desarrollado en diciembre. Esto limita la comprension profunda de como los estudiantes
internalizan estas competencias y como estas potencian su desempefio académico y su creatividad en
contextos interdisciplinarios reales. La falta de un marco pedagégico claro y de métricas especificas para
documentar evidencias dificulta mejorar la practica educativa y replicarla con éxito en diferentes
instituciones educativas.

Las causas del problema incluyen la insuficiente formacion docente en competencias digitales y
metodologias activas, la falta de recursos tecnoldgicos adecuados en muchas escuelas, y la ausencia de
lineas de evaluacion claras para medir el impacto de proyectos interdisciplinarios en el desarrollo de
competencias del siglo XXI (Benalcdzar & Sanchez, 2025). La formacion docente tradicional en muchos
casos no contempla procesos de actualizacion pedagdgica en tecnologias digitales y metodologias como
ABP o Design Thinking, lo que limita la capacidad de los docentes para integrar tecnologias de forma
significativa (Arteaga & Osorio, 2024). A su vez, la carencia de infraestructura adecuada (como acceso
equitativo a dispositivos digitales y conectividad) restringe la posibilidad de que todos los estudiantes
participen plenamente en actividades que requieren herramientas tecnologicas (Candia, 2023). Las
consecuencias de estas limitaciones se manifiestan en la brecha entre las competencias digitales que los
estudiantes necesitan para afrontar los desafios de un mundo digitalizado y las habilidades que
efectivamente desarrollan en el aula. Esta brecha reduce la capacidad de los estudiantes para expresarse
creativamente, colaborar con sus pares mediante tecnologias y aplicar soluciones innovadoras a problemas
reales, lo que a futuro puede traducirse en desventajas académicas y profesionales (Galan, Dolores, &
Alvarez, 2025). Ademas, la falta de evaluacion sistematica dificulta la mejora continua de las practicas
pedagodgicas vy la creacion de modelos replicables y sostenibles que integren de manera eficaz creatividad
y competencias digitales en proyectos educativos (Gomez & Anzules, 2025).

Con base en lo antes mencionado surge la siguiente interrogante: ;Como inciden las competencias digitales
en el desarrollo de la creatividad estudiantil dentro de proyectos tecnologicos interdisciplinarios centrados
en tematicas culturales y de emprendimiento durante las festividades de fin de afio en estudiantes de nivel
basico en Ecuador? El objetivo general de este estudio es analizar como las competencias digitales
contribuyen al desarrollo de la creatividad estudiantil en proyectos tecnoldgicos interdisciplinarios
vinculados a festividades culturales y actividades de emprendimiento en estudiantes de educacion basica.
En cuanto a los objetivos especificos, se propone, en primer lugar, describir las competencias digitales
evidenciadas durante las actividades desarrolladas en el proyecto interdisciplinario implementado en el mes
de diciembre. En segundo lugar, identificar las manifestaciones de creatividad estudiantil reflejadas en los
productos elaborados, tales como infografias, carteles, disertaciones y propuestas de emprendimiento
presentadas en la feria navidefia. Finalmente, evaluar la relacion entre el uso de herramientas digitales, los
aprendizajes interdisciplinarios alcanzados y los resultados creativos documentados durante la ejecucion
del proyecto.

Este estudio es pertinente porque aborda la interrelacion entre dos dimensiones esenciales de la educacion
contemporanea: competencias digitales y creatividad, las cuales son demandadas por un contexto global
cada vez mas digitalizado e interconectado. La documentacion de experiencias pedagdgicas que integran
proyectos interdisciplinarios como el trabajo realizado con herramientas digitales y procesos creativos
durante las festividades de fin de afio en Ecuador contribuye a llenar vacios en la literatura actual que atin
carece de suficientes evidencias cualitativas sobre como estas competencias se manifiestan y desarrollan
en contextos reales de aula. Ademads, genera conocimiento 1til para docentes, directivos y formuladores de
politicas educativas interesados en promover practicas educativas innovadoras que respondan a las
necesidades educativas del siglo XXI. Este estudio también permite reflexionar sobre como disefiar
experiencias de aprendizaje mas significativas y contextualizadas que fomenten tanto la competencia digital
como la creatividad estudiantil, favoreciendo la autonomia, el pensamiento critico y la resolucion de
problemas. Asimismo, aporta insumos para futuras investigaciones y practicas pedagogicas que busquen
integrar de manera efectiva la tecnologia y la creatividad en proyectos educativos interdisciplinarios.

Marco Tedrico

El estudio de las competencias digitales y la creatividad estudiantil en proyectos tecnologicos
interdisciplinarios se fundamenta en diversos enfoques pedagdgicos contemporaneos que explican como se
construye el aprendizaje en contextos dindamicos, colaborativos y mediados por tecnologia. En este sentido,
la experiencia desarrollada durante el mes de diciembre, centrada en las festividades de fin de afio en
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Ecuador e integrada por las areas de Educacion Cultural y Artistica (ECA), Lengua y Literatura, Estudios
Sociales y Emprendimiento, puede comprenderse a la luz de teorias como el constructivismo, el
socioconstructivismo, el conectivismo, el aprendizaje significativo, el aprendizaje basado en proyectos
(ABP) y la teoria de las inteligencias multiples.

Desde el constructivismo, representado por autores como Jean Piaget, el aprendizaje es entendido como un
proceso activo en el que el estudiante construye su conocimiento a partir de la interaccion con el entorno.
Esta perspectiva sostiene que el sujeto no recibe informacién de manera pasiva, sino que la interpreta,
reorganiza y adapta seglin sus estructuras cognitivas previas (Barreto, y otros, 2024). En el proyecto
interdisciplinario descrito, los estudiantes no solo recibieron informacion sobre las festividades de fin de
aflo, sino que disefiaron infografias en Canva, elaboraron discursos, analizaron el contexto historico y
desarrollaron productos para una feria de emprendimiento. Estas acciones evidencian procesos de
asimilacion y acomodacion propios del aprendizaje constructivista, donde el conocimiento se consolida
mediante la experiencia directa y la resolucion de situaciones reales.

Complementariamente, el socioconstructivismo, impulsado por Lev Vygotsky, resalta la importancia de la
interaccion social y el lenguaje en la construccion del aprendizaje. Desde esta perspectiva, el conocimiento
surge en la colaboracion y el intercambio de ideas. La zona de desarrollo proximo plantea que los
estudiantes pueden alcanzar niveles superiores de comprension cuando trabajan con el apoyo de docentes
o compaiieros (Martinez & Martinez, 2024). En el proyecto interdisciplinario, la elaboracion de productos
digitales, la preparacion de disertaciones y la organizacion de la feria implicaron trabajo colaborativo,
dialogo y negociacion de significados. El uso de herramientas digitales como Canva actué como mediador
cultural, permitiendo que los estudiantes expresaran sus ideas de forma creativa y compartieran
aprendizajes con sus pares.

En relacion con las competencias digitales, el conectivismo, propuesto por George Siemens y Stephen
Downes, ofrece un marco explicativo pertinente para comprender el aprendizaje en la era digital. Esta teoria
sostiene que el conocimiento se distribuye a través de redes y que aprender implica establecer conexiones
significativas entre fuentes de informacion, personas y recursos tecnologicos (Gortaire, y otros, 2022). En
el contexto del proyecto, los estudiantes no solo utilizaron plataformas digitales, sino que integraron
informacion historica, cultural y econémica en un entorno tecnologico que facilito la produccion y difusion
de contenidos. El conectivismo enfatiza la capacidad de seleccionar, evaluar y crear informacion digital, lo
cual se vincula directamente con el desarrollo de competencias digitales en entornos escolares
contemporaneos.

Asimismo, el aprendizaje significativo, planteado por David Ausubel, sostiene que los nuevos
conocimientos se integran de manera mas sélida cuando se relacionan con saberes previos y experiencias
cercanas a la realidad del estudiante (Pinzon, 2024). La eleccion de las festividades de fin de afio como eje
tematico constituye un ejemplo claro de contextualizacién pedagégica. Al trabajar sobre tradiciones
navidefas, productos tipicos como chocobombas, rompope y cake navidefio, y elementos culturales propios
del entorno ecuatoriano, los estudiantes pudieron vincular contenidos académicos con experiencias
familiares y sociales. Esta conexion favorecidé una mayor motivacion, comprension y permanencia del
aprendizaje.

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) constituye otro pilar teorico relevante para este estudio. E1 ABP
propone que los estudiantes desarrollen conocimientos y habilidades mediante la realizacion de proyectos
que respondan a problemas reales o situaciones auténticas. Esta metodologia promueve la
interdisciplinariedad, la autonomia, la creatividad y el pensamiento critico (Zapata, Saavedra, Vicente,
Sandoval, & Abad, 2024). En el proyecto desarrollado, las diferentes areas curriculares convergieron en
una experiencia comun que culminé en una feria de emprendimiento. La integracion de contenidos de ECA,
Lengua y Literatura, Estudios Sociales y Emprendimiento permitié que los estudiantes aplicaran
conocimientos de manera practica, resolvieran desafios concretos y asumieran roles activos en su proceso
formativo. Desde esta perspectiva, la tecnologia no fue un fin en si mismo, sino una herramienta para
potenciar la creacion, la comunicacion y la produccion de aprendizajes significativos

La creatividad, por su parte, puede analizarse desde la teoria de las Inteligencias Multiples de Howard
Gardner. Esta teoria sostiene que existen diversas formas de inteligencia —lingiiistica, 10gico-matematica,
espacial, interpersonal, intrapersonal, entre otras y que la educacion debe ofrecer oportunidades para
desarrollarlas de manera integral (Manrique, Legua, Flores, Ecos, & Yallico, 2023). En el proyecto
interdisciplinario, la inteligencia lingiiistica se evidencio en las disertaciones y exposiciones; la inteligencia
espacial y artistica en el disefio de infografias y carteles; la inteligencia interpersonal en el trabajo
colaborativo; y la inteligencia emprendedora en la planificacion y comercializacion de productos
navidefios. La integracion de herramientas digitales amplio6 las posibilidades de expresion y permitié que
cada estudiante demostrara sus habilidades desde diferentes perspectivas.

Desde el enfoque de las competencias del siglo XXI, la creatividad y la competencia digital son
consideradas habilidades clave para enfrentar los desafios de una sociedad globalizada y tecnologicamente
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avanzada (Vallejos & Padilla, 2025). Estas competencias implican no solo el dominio técnico de
herramientas digitales, sino también la capacidad de utilizarlas con pensamiento critico, ética y proposito
(Pazmifio, y otros, 2025). En el contexto pedagogico, el desarrollo de estas competencias exige
metodologias activas, entornos colaborativos y experiencias contextualizadas, como la que se documenta
en este estudio.

Ademas, la interdisciplinariedad se sustenta en teorias curriculares contemporaneas que promueven la
integracion de saberes para superar la fragmentacion del conocimiento. La educacion tradicional ha tendido
a dividir las areas en compartimentos aislados; sin embargo, los problemas reales son complejos y requieren
una vision holistica (Infante & Araya, 2023). La articulacion de arte, lenguaje, historia y emprendimiento
en torno a una tematica cultural demuestra como la integracion curricular puede fortalecer la comprension
global y estimular la creatividad.

Es importante sefialar que el presente estudio se basa en una documentacion pedagogica de las actividades
desarrolladas, sin aplicacion de encuestas o entrevistas. Desde el punto de vista tedrico, esta aproximacion
se alinea con la investigacion cualitativa descriptiva, que busca interpretar experiencias educativas en su
contexto natural. La documentacién de précticas pedagogicas permite reflexionar criticamente sobre los
procesos de ensefianza-aprendizaje y generar conocimiento aplicable a otros escenarios educativos.

El marco tedrico evidencia que las competencias digitales y la creatividad estudiantil encuentran sustento
en multiples corrientes pedagogicas que coinciden en la centralidad del estudiante, la contextualizacion del
aprendizaje y la integracion de la tecnologia como mediadora del conocimiento. El constructivismo y el
socioconstructivismo explican la construccion activa y social del aprendizaje; el conectivismo fundamenta
el uso de redes y herramientas digitales; el aprendizaje significativo destaca la importancia del contexto
cultural; el ABP respalda la metodologia interdisciplinaria; y las inteligencias multiples amplian la
comprension de la creatividad. En conjunto, estas teorias permiten comprender como un proyecto
tecnologico interdisciplinario desarrollado en el contexto de las festividades de fin de afio puede convertirse
en una experiencia formativa integral que fortalece tanto las competencias digitales como la creatividad
estudiantil desde una perspectiva pedagogica contemporanea.

MATERIALES Y METODOS

La presente investigacion se desarrolld bajo un enfoque cualitativo de caracter descriptivo, orientado a
documentar y analizar una experiencia pedagogica interdisciplinaria centrada en el fortalecimiento de las
competencias digitales y la creatividad estudiantil. El estudio no contempld la aplicacion de encuestas,
entrevistas ni instrumentos estandarizados de medicicion, sino que se sustentd en la documentacion
sistematica del proceso formativo ejecutado durante el mes de diciembre, en el marco de un proyecto
académico vinculado a las festividades de fin de afio en Ecuador. En este sentido, el disefio adoptado fue
descriptivo-documental, pues tuvo como propoésito registrar, organizar e interpretar las actividades
desarrolladas, los productos elaborados y las dinamicas generadas durante la implementacion del proyecto.
La experiencia se llevo a cabo en el contexto natural del aula, sin manipulacion de variables, lo que permite
ubicarla dentro de los estudios cualitativos enfocados en la comprension de practicas pedagogicas
innovadoras. Durante aproximadamente dos semanas, los docentes de las asignaturas involucradas
Educacion Cultural y Artistica (ECA), Lengua y Literatura, Estudios Sociales e Emprendimiento trabajaron
de manera articulada para dar forma a los proyectos que posteriormente serian presentados en una feria
interdisciplinaria. Cada area desarrolld contenidos y actividades alineadas a la tematica navidefia,
procurando integrar herramientas digitales, produccion creativa y aplicacion practica de los conocimientos.
El proceso metodologico se estructurd en tres momentos: planificacion, desarrollo y socializacion. En la
fase de planificacion, los docentes disefiaron actividades, establecieron objetivos y definieron productos
finales para cada asignatura, asegurando coherencia interdisciplinaria. En la fase de desarrollo, los
estudiantes participaron activamente en la elaboracion de sus proyectos, aplicando conocimientos tedricos
y habilidades practicas. Finalmente, en la fase de socializacion, se organiz6 una feria escolar abierta a padres
de familia, miembros de la comunidad y estudiantes del plantel, donde se expusieron y comercializaron los
productos elaborados.

En el area de Educacion Cultural y Artistica, los estudiantes disefiaron proyectos graficos impresos, tales
como infografias y carteles, utilizando herramientas digitales como Canva. Estos productos no solo fueron
presentados como evidencias académicas, sino que también se comercializaron durante la feria, integrando
el componente creativo con una dimension emprendedora. En Lengua y Literatura, los estudiantes
elaboraron tarjetas con mensajes de buenos deseos relacionados con la Navidad y el fin de afio, ademas de
preparar disertaciones y exposiciones orales que fortalecieron sus habilidades comunicativas. En Estudios
Sociales se trabajo el origen y la evolucion historica de las tradiciones navidefias en Ecuador, lo que
permiti6 desarrollar representaciones y producciones escritas vinculadas al contexto cultural. Por su parte,
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en Emprendimiento, los estudiantes organizaron la produccion y venta de articulos como chocobombas,
rompope y cake navidefio, aplicando nociones basicas de costos, organizacion y atencion al cliente.

La recoleccion de informacion se realizdO mediante observacion directa y revision de evidencias
pedagodgicas. Se analizaron registros de planificacion docente, productos fisicos y digitales elaborados por
los estudiantes, material fotografico del proceso y reportes institucionales relacionados con la organizacion
y ejecucion de la feria. Asimismo, se consider6 la participacion activa de los estudiantes, su desempefio
durante la exposicion publica y la interaccion con los asistentes como indicadores cualitativos del desarrollo
de competencias digitales y creatividad.

La feria constituy6 un espacio de aprendizaje auténtico, ya que permitio la vinculacion con la comunidad
y la aplicacion real de conocimientos adquiridos en el aula. Padres de familia y miembros de la comunidad
participaron como asistentes y consumidores de los productos elaborados, contribuyendo ademas a la
finalidad social del proyecto, que consistia en recaudar fondos para realizar mejoras en la infraestructura
del plantel educativo. Esta dimension comunitaria fortalecio el sentido de responsabilidad, compromiso y
pertenencia institucional en los estudiantes.

Como estrategia de motivacion y reconocimiento al esfuerzo académico, se establecidé un sistema de
incentivos para los estudiantes que destacaron por su desempeflo, creatividad y compromiso. Los
reconocimientos consistieron en puntajes adicionales y exoneracion de determinadas actividades
académicas posteriores. Esta medida busco estimular la participacion activa y valorar el trabajo
sobresaliente, reforzando la importancia del mérito y la responsabilidad en el proceso formativo.

El analisis de la informacion se realizo a partir de la revision cualitativa de los productos y procesos
observados, considerando criterios como el nivel de integracion tecnologica, la originalidad de los trabajos,
la coherencia interdisciplinaria y la capacidad de aplicacion practica de los conocimientos. La
documentacion permitié identificar manifestaciones concretas de creatividad en el disefio grafico, en la
produccion escrita, en las exposiciones orales y en la organizacion de la feria de emprendimiento.
Asimismo, se evidencio el desarrollo de competencias digitales en el uso de plataformas tecnologicas, la
creacion de contenidos visuales y la presentacion de informacion de manera estructurada y atractiva.

En términos éticos, el proyecto se desarrolld dentro del marco institucional, con fines estrictamente
académicos y formativos. La documentacion realizada se centr6 en los productos y procesos educativos,
evitando la exposicion de informacion personal sensible de los participantes. La participacion en la feria
fue abierta y autorizada por la institucion, garantizando un entorno respetuoso y seguro para toda la
comunidad educativa.

La metodologia adoptada permitié comprender de manera integral como una experiencia interdisciplinaria,
desarrollada en un periodo de dos semanas y culminada en una feria escolar comunitaria, favorecio la
integracion de competencias digitales y creatividad estudiantil. A través de la observacion, la
documentacion y el andlisis cualitativo de evidencias pedagogicas, se logrd sistematizar una practica
educativa contextualizada que articuld tecnologia, cultura y emprendimiento en un proceso formativo
significativo.

RESULTADOS Y DISCUSION

El analisis de las categorias tematicas permite profundizar en la comprension pedagogica del proyecto
interdisciplinario desarrollado. A partir de los objetivos planteados, la discusion se orienta a examinar como
las competencias digitales, la creatividad y la articulacion curricular impactaron el proceso de ensefanza-
aprendizaje, favoreciendo experiencias significativas, contextualizadas y orientadas al desarrollo integral
del estudiante.

Competencias digitales como mediadoras del aprendizaje significativo

Las competencias digitales, en el marco del proyecto interdisciplinario, funcionaron como herramientas
mediadoras del aprendizaje y no unicamente como recursos tecnoldgicos complementarios. El uso de
plataformas de disefio permiti6 que los estudiantes organizaran informacion, sintetizaran contenidos y los
transformaran en productos visuales estructurados y comprensibles. Desde una perspectiva pedagogica,
esto evidencia un transito de un aprendizaje pasivo hacia un aprendizaje activo, en el que el estudiante se
convierte en productor de conocimiento. La competencia digital no se limité al manejo técnico de la
herramienta, sino que implico seleccion de informacion relevante, pensamiento critico y toma de decisiones
sobre disefio, contenido y mensaje. En términos de ensefianza-aprendizaje, esta mediacion tecnologica
favoreci6 la autonomia, la responsabilidad y la capacidad de comunicar ideas de manera efectiva. Ademas,
permitio integrar distintos lenguajes visual, textual y simbdlico fortaleciendo la comprension profunda de
los temas trabajados. Asi, la tecnologia actu6 como puente entre contenido y creatividad, potenciando
procesos cognitivos superiores.
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Creatividad estudiantil como expresion de aprendizaje interdisciplinario

La creatividad estudiantil se manifestdé como resultado de la integracion de saberes y no como una habilidad
aislada. Los estudiantes no solo reprodujeron informacién, sino que la reinterpretaron y adaptaron a
productos concretos, tales como infografias, carteles, tarjetas con mensajes navidefios y propuestas de
emprendimiento. Desde el enfoque pedagodgico, la creatividad implica generar respuestas originales y
pertinentes ante situaciones reales, y en este proyecto se vincul6 con la necesidad de comunicar, representar
y comercializar. La interdisciplinariedad amplié las posibilidades creativas al combinar elementos
historicos, artisticos, lingiiisticos y econdmicos en un mismo proceso formativo. Esto favorecio la
flexibilidad cognitiva y la capacidad de establecer conexiones entre contenidos. En el proceso de
ensefianza-aprendizaje, la creatividad permitidé que los estudiantes asumieran un rol protagonico,
desarrollaran confianza en sus capacidades y fortalecieran su expresion personal. Ademas, evidencié que
cuando los contenidos se contextualizan en experiencias significativas, la creatividad emerge de manera
natural como respuesta al desafio pedagogico planteado.

Interdisciplinariedad y articulacion curricular

La articulacion de diversas asignaturas en torno a una tematica comun permitioé superar la fragmentacion
tradicional del curriculo. Desde el punto de vista pedagogico, la interdisciplinariedad favorece una vision
integral del conocimiento, permitiendo que los estudiantes comprendan la relacion entre diferentes areas
del saber. En el proyecto desarrollado, la historia de las festividades, la produccion textual, el disefio grafico
y el emprendimiento no se trabajaron de manera aislada, sino como partes complementarias de una
experiencia formativa unificada. Esta integracion facilitd que los aprendizajes adquirieran mayor
coherencia y sentido practico. Ademas, promovid el trabajo colaborativo entre docentes, fortaleciendo la
planificacion conjunta y la coherencia metodologica. En el proceso de ensefianza-aprendizaje, la
interdisciplinariedad incrementa la motivacion estudiantil, ya que los contenidos se perciben como utiles y
aplicables. También contribuye al desarrollo del pensamiento complejo, permitiendo analizar un fendmeno
cultural desde multiples perspectivas y fomentando una comprension mas profunda y critica de la realidad.

Aprendizaje basado en experiencias auténticas y vinculaciéon con la comunidad

La realizacion de la feria escolar constituyd una experiencia auténtica que dio sentido real al proceso
formativo. Desde la pedagogia activa, el aprendizaje adquiere mayor profundidad cuando se vincula con
contextos reales y con la participacion de la comunidad. La presencia de padres de familia y miembros
externos convirtio la actividad en un escenario publico de socializacion del conocimiento, donde los
estudiantes asumieron responsabilidad sobre la calidad de sus productos y exposiciones. Esta dimension
auténtica fortalecié habilidades comunicativas, organizacion, liderazgo y trabajo en equipo. Ademas, la
comercializacion de productos permiti6 aplicar conocimientos econémicos basicos en una situacion real,
generando comprension practica del emprendimiento. En términos de ensefianza-aprendizaje, la
experiencia trascendid la evaluacion tradicional, ya que el desempeiio fue validado también por la
interaccion con el piblico. Asimismo, el objetivo de recaudar fondos para mejoras institucionales promovid
valores como solidaridad, compromiso y sentido de pertenencia, reforzando la formacion integral del
estudiante.

Motivacion, reconocimiento académico y cultura del esfuerzo

La implementacion de incentivos académicos para los estudiantes destacados introdujo una dimension
motivacional relevante en el proceso pedagogico. Desde el enfoque educativo, el reconocimiento puede
fortalecer la autoestima académica y estimular el compromiso con el aprendizaje. Los puntajes adicionales
y exoneraciones funcionaron como estimulos extrinsecos que impulsaron la participacion activa y el
esfuerzo por presentar productos de calidad. No obstante, mas alla del incentivo formal, el proyecto en si
generd motivacion intrinseca al ofrecer una experiencia dinamica y significativa. En el proceso de
ensefianza-aprendizaje, la combinacion de reconocimiento y participacion activa contribuyo6 a consolidar
una cultura del esfuerzo, donde el mérito fue valorado publicamente. Esta dindmica permitié que los
estudiantes asumieran mayor responsabilidad en su desempefio, comprendiendo que la dedicacion y la
creatividad tienen consecuencias positivas. Pedagogicamente, el desafio radica en equilibrar la motivacion
externa con el desarrollo de un interés genuino por aprender y superarse.

Desarrollo de habilidades para el siglo XXI

El proyecto interdisciplinario favoreci6 el desarrollo de habilidades consideradas esenciales en la educacion
contemporanea. Entre ellas destacan la competencia digital, la creatividad, la comunicacion efectiva, el
trabajo colaborativo y la capacidad de resolver problemas en contextos reales. Desde el punto de vista
pedagogico, estas habilidades trascienden el aprendizaje memoristico y promueven una formacion integral
orientada a la vida. La interaccion con herramientas digitales permitio fortalecer la alfabetizacion
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tecnologica, mientras que la exposicion publica y la comercializacion de productos desarrollaron
habilidades comunicativas y sociales. Asimismo, la planificacion y organizacion de la feria fomentaron la
responsabilidad y la gestion del tiempo. En el proceso de ensefianza-aprendizaje, estas competencias
preparan a los estudiantes para enfrentar desafios futuros en entornos académicos y profesionales. El
impacto pedagogico radica en que el aprendizaje dejo de centrarse exclusivamente en contenidos teoricos
para orientarse hacia el desarrollo de capacidades transferibles, promoviendo una educacién mas pertinente
y acorde a las demandas actuales.

CONCLUSION

A partir del andlisis desarrollado, se puede afirmar que la interrogante planteada ;Como inciden las
competencias digitales en el desarrollo de la creatividad estudiantil dentro de proyectos tecnologicos
interdisciplinarios centrados en tematicas culturales y de emprendimiento durante las festividades de fin de
afio en estudiantes de nivel basico en Ecuador? encuentra una respuesta afirmativa y fundamentada en la
evidencia documentada. Las competencias digitales incidieron de manera significativa en el fortalecimiento
de la creatividad estudiantil al actuar como herramientas mediadoras que posibilitaron la produccion,
organizacion y comunicacion de ideas en formatos innovadores y contextualizados.

En relacion con el objetivo general, se constatd que las competencias digitales contribuyeron directamente
al desarrollo de la creatividad al permitir que los estudiantes transformaran contenidos académicos en
productos concretos, tales como infografias, carteles, tarjetas con mensajes y propuestas de
emprendimiento. El uso de herramientas tecnoldgicas no se limité a una funcion instrumental, sino que
promovié procesos cognitivos complejos como la sintesis, el analisis, la toma de decisiones y la expresion
visual y escrita. Esto evidencia que la integracion tecnoldgica, cuando se articula con una planificacion
pedagogica adecuada, potencia experiencias de aprendizaje significativas.

Respecto al primer objetivo especifico, se logré describir las competencias digitales evidenciadas durante
el proyecto interdisciplinario. Entre ellas destacan la capacidad de utilizar plataformas de disefio digital,
organizar informaciéon de manera estructurada, producir contenidos visuales y textuales, y comunicar
mensajes con intencion clara. Estas habilidades se manifestaron en la elaboracion de materiales graficos,
en la preparacion de exposiciones y en la presentacion publica de los proyectos durante la feria navideia.
En cuanto al segundo objetivo especifico, se identificaron diversas manifestaciones de creatividad
estudiantil reflejadas en los productos elaborados. La originalidad en los disefios, la pertinencia de los
mensajes, la presentacion estética de los trabajos y la iniciativa en la comercializacion de productos
evidenciaron un proceso creativo auténtico. La interdisciplinariedad permitié que la creatividad no se
limitara al ambito artistico, sino que se extendiera al &mbito comunicativo, histérico y emprendedor,
integrando saberes de manera coherente.

Finalmente, en cumplimiento del tercer objetivo especifico, se evalué la relacion entre el uso de
herramientas digitales, los aprendizajes interdisciplinarios y los resultados creativos obtenidos. La
documentacion permitié establecer que existe una relacion directa entre la integracion tecnoldgica y la
calidad de los productos finales, asi como entre la articulacion curricular y el nivel de innovacion
evidenciado. La feria escolar, como espacio de socializacion y aplicacion practica, consolidd los
aprendizajes al situarlos en un contexto real, fortaleciendo tanto la competencia digital como la creatividad
y las habilidades comunicativas.

El proyecto interdisciplinario desarrollado durante el mes de diciembre demostré que la integracion
pedagodgica de competencias digitales en actividades contextualizadas y culturalmente significativas
favorece el desarrollo creativo de los estudiantes. Asimismo, evidencié que la interdisciplinariedad y la
vinculacion con la comunidad potencian el impacto del proceso de ensefianza-aprendizaje, consolidando
una formacion integral orientada a las demandas educativas contemporaneas.
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